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Mise en situation

Les enfants ont a++rapé un
vilain virus. Pour les aider, il
fautleur donner unremede
spécialpour les guérir.

Compte le nombre de picots
surlenfant et prend justelo
bonne quantité de
médicaments ( jetons) pour
les guérir.
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Lo Pemede

Regles du jev

Les éleves doivent compter
les picots et venir chercherle
bonnombre de jetons
(remédes) pour les associer
surlacarte.

Carte verte: 2-3-U
Cartebleu:5-6
Carte jaune: -9
Carte orange: 9-10
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